
 

 

 

Stoepranden 

Voor 4-12 jaar 

Materialen: 

 

• 1 bal  

 

 

 

 

 

 

Speluitleg: 

• Twee kinderen staan tegenover elkaar. De speler gooit de bal vanaf de stoep 

richting de overkant van de straat met het doel daar de stoeprand te raken. 

• De spelers gooien om de beurt, zolang de bal niet terugrolt of niet terugstuit naar de 

helft van de speler die de bal gegooid heeft. 

• Raak je de stoeprand wel en komt de bal terug, mag je nog een keer gooien.   

• Bij gooien vanaf de straat bestaat het risico dat de speler afgegooid wordt en 

alle punten kwijtraakt.  

• De beurt is voorbij als je mis gooit. Een speler mag maximaal 3 keer achter 

elkaar gooien.  

• Wie is het eerst bij de 15 punten?  

 

 

 

 
 

Regels: 

• 0 punten: de speler gooit mis of je 

raakt de stoeprand maar de bal komt 

niet terug naar de eigen helft 

• 1 punt: de speler gooit raakt en de bal 

rolt terug naar de eigen helft maar 

wordt niet gevangen. De bal wordt 

weer gegooid vanaf de eigen stoep.  

• 2 punten: de bal komt via de lucht 

terug en wordt gevangen. Je mag 

nogmaals gooien vanaf de vangplek  

Variatie: 

• Verander de afstand op de stoep om te 

gooien om zo een grotere of kleinere 

afstand te overbruggen  

• Zodra je op straat staat kun je steeds 

dichter bij de stoep van de tegenstander 

komen. Lukt het om op de stoep te 

springen heb je gewonnen. 

• Kun je de tegenstander aftikken dan 

heb je ook gewonnen.  

 


